Sesion 11

Entrada/Salida por encuesta (I)

La arquitectura MIPS utiliza E/S asignada en memoria en la que se emplean varias direccio-
nes de memoria para referirse a los registros de los dispositivos periféricos. La direccién base de
E/S mapeada en memoria es 0xffff0000. Los registros de datos estdn en 0xffff0004 y 0xffff000c
para el teclado y el monitor, respectivamente. El BUCLE DE ESPERA de lectura de una tecla
se implementa de la siguiente forma:

1i $a3, 0xffff0000

ckready:

lw $t1, 0($a3)
andi $t1, $t1, 1
beq $t1, $0, ckready

El BUCLE DE ESPERA de escritura en el monitor se implementa de la siguiente forma:

1i $a3, 0xffff0000

xready:

lw $t1, 8($a3)
andi $t1, $t1, 1
beq $t1, $0, xready

Contesta a las siguientes cuestiones:

1.

Escribe una subrutina que haga las mismas tareas que una funcién Read String. Este
codigo lee los caracteres del teclado y los envia a una posicién de memoria apuntada por
el registro $a0 y en el registro $v0 se almacena el niimero de caracteres. El string termina
cuando se pulsa la tecla ESC (cddigo 0 x 3b).

. Escribe una subrutina que haga las mismas tareas que una funcion Print String. Este

codigo escribe por pantalla los datos que hay a partir de la direccién de memoria que
apunta el registro $a0 y la longitud de la cadena esta almacenada en el registro $al.

Escribe un programa que lee los datos desde el teclado mediante la subrutina Read String
y luego los imprime por pantalla con la subrutina Print String.

. Qué hace la pseudo-instruccién 77 jen qué instrucciones se traduce?
Escribe “en un lugar de la mancha” y pulsa ESC. ;Cuantos ciclos tarda en ejecutarse?
., Cuanto espacio ocupa en memoria la frase anterior?

., Cudl es la codificacion ASCII de la frase “en un lugar de la mancha”?



